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Le trésor des pirates

 Activité : Jeux collectifs Niveau : Cycle 1

Compétence spécifique
Coopérer et s'opposer individuellement ou collectivement ; accepter les contraintes collectives.

Compétence de fin de cycle
Les enfants coordonnent des actions et les enchaînent dans des jeux de balle, des jeux
d'opposition, des jeux d'adresse. Ils adaptent leur conduite motrice en vue de l'efficacité et de la
précision du geste.
Par la pratique d'activités qui comportent des règles, ils développent leurs capacités
d'adaptation et de coopération, ils comprennent et acceptent l'intérêt et les contraintes des
situations collectives.

Objectifs
Courir vite, s'organiser collectivement, pousser les ballons avec les pieds.

Organisation
Les enfants se trouvent à l'opposé de la maison pleine ; Au signal du maître, ils se précipitent
vers elle et doivent rapporter le plus de trésor dans leur caisse, attention vous ne pouvez vous
servir que de vos pieds.
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Matériel
De nombreux ballons dans une caisse, une caisse par équipe , dossards pour distinguer les
équipes, sifflet, chronomètre

Consigne
Vous devez aller chercher le plus d'objets possible et les rapporter dans la panière de votre
équipe.
Attention, un seul ballon par enfant à chaque trajet. Vous ne pouvez déplacer les ballons
qu'avec vos pieds.

Critères de réussite
L'équipe gagnante est celle qui rapporte le plus grand nombre d'objets .

Critères de réalisation
Courir le plus rapidement possible, pousser les ballons avec les pieds

Variables didactiques
- on introduit le temps en chronométrant deux groupes différents.
- à 2 pour ramenr un ballon en le tenant
- Taille des ballons


